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0030



Creamos las imagenes del
juego

e Usamos imagenes del programa

 Descargamos

» Creamos nuestras imagenes



Necesitamos
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i I 4
Sprites New sprite: @ / &
v "" \
Ll TS /
Stage Sprite Ball Ball2 Ball3 Frut Salad
2 backdrops

Mew backdrop:

/e



Damos movimiento a huestra
protagonista

when rghtarrow  key pressed when leftarrow  key pressed

mwesteps move @I steps




Cuando toca la comida...

%x

M. -188
yr -04

when clicked

show

set size to O
go to x: EEED v:

forever

-

if touching Fruit Salad

set size to %%

b
broadcast come



Ahora a por la comida

when clicked

show

when I receive come

hide

w.ai-.;: ﬂ Secs

show




Vamos a darle movimiento a las
pelotas (a todas)

when clicked

point in direction

'—.__,—"-l .

move 9 steps
b

' if on edge, bounce




Que pasa si tocamos la pelota (uno
por cada pelota)

when clicked
forever

1i touching Ball ?  then

say gelalgly
»

IJ rod d cast tocado

hide




Retos

 Cambiar el fondo cuando la pelota nos togque

e Hacer un marcador



when clicked

set puntos to E

switch backdrop to beach rio

set size to %
go to x: %

forever

-

if touching Fruit Salad

set size tc- 1

b
broadcast come

b

set puntos to puntos

L




when clicked

forever

F

if touching Ball

i

)" Ohhh
b

broadcast tocado
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